Эпоха древних обществ
Международная система бронзового века 2000-1000 гг. дон .э. После создания первых государств около 3000 г. до н.э., новый импульс в историческом развитии был связан с созданием крупных политических структур, которые получили название территориальные царства. Во многом образование территориальных царств было следствием технологических новшеств, прежде всего, изобретением бронзы (сплава меди и олова). Бронза более эффективный и прочный металл, чем медь, однако и более дорогой, так как олово относительно редко встречается и поэтому доставляется на далекие расстояния. Это приводит к появлению зачатков международной торговли, например, в Средиземноморье олово доставлялось с Британских островов.
Также в 3000-2000 гг. до н.э. в Евразийских степях происходит одомашнивание лошади, что полностью изменит военную систему в бронзовом веке и приведет к использованию боевых колесниц.
Происходит географическое распространение цивилизации по земному шару, так около 1500 г. до н.э. появляется, видимо независимо от других центров, первое государство в Китае (культура Шан-Инь), а также происходит распространение государств в Малую Азию и Юго-Восточную Европу (о. Крит), во многом под влиянием Месопотамии. Это получает название распространение государственности с центра на периферию.
В итоге, в 1500-1200 гг. до н.э. складывается система, состоящая из 5 великих держав бронзового века: Египет, Вавилония и Ассирия (в Месопотамии), Хеттское царство (Малая Азия) и Ахейское царство (Греция).
Эти территориальные царства взаимно признавали друг друга как «великие державы», между ними активно велись дипломатические отношение и заключались династические браки. Дипломатическая переписка велась с помощью вавилонской клинописи.
Центром этой системы был Египет, представлявший собой крупное территориальное царство, с владениями в современном Судане, Сирии и Палестине. Основа процветания – большое население (5-6 млн. человек), связанное с плодородием почвы долины р. Нил, а также монопольный доступ к африканским месторождениям золота.
В этих территориальных царствах развивалась однотипная дворцовая культура, центром социально-политической системы был царский дворец, царю помогала управлять военная элита, состоящая из бойцов, сражавшихся на колесницах, а также интеллектуальная элита – писцы.
В связи с тем, что бронзовое оружие было очень дорогим, также как лошадь и колесница, и позволить приобрести его себе могли немногие люди, военная элита была немногочисленна и закрыта для широких масс населения. Точно также египетская и вавилонская системы письменности – иероглифика и клинопись состояли из большого количества знаков, были очень трудны для освоения, поэтому грамотность была распространена среди немногочисленных писцов.
В итоге, социальная система бронзового века отличалась недемократичностью и полным бесправием основной массы населения, которые были неграмотны и лишены права ношения оружия.
Около 1200 г. до н.э. эта система распалась, произошла так называемая «катастрофа бронзового века», в результате которой исчезли Хеттское и Ахейское царства, а Египет, Вавилония и Ассирия потеряли все свои внешние владения, сильно уменьшились в размерах и вступили в полосу политического и культурного упадка. 
В историографии эту катастрофу раньше связывали с вторжением в эти государства народов с «варварской периферии», вооруженных новым железным оружием (например, «народы моря», которые напали на Египет, однако были разгромлены египетским фараоном Рамзесом III). 

Однако современным историкам ясно, что железо начинает широко распространятся несколько позже этих событий, около 1000 г. до н.э. 
В свою очередь, внешние нападения только способствовали гибели этих государств бронзового века, но главным их недостатком была недемократичная социальная система, что и объясняет легкость их разрушения в результате миграции новых народов.
Империи железного века. Основная черта – превращение территориальных царств в империи, их примерами стали Ассирийская и Персидская империи. Особенности империи – большая территория, несколько регионов и полиэтничный состав населения, а также стремление центральной власти ввести в империи единообразную политическую структуру, состоящую из провинций и уничтожающую старые политические образования (в территориальных царств они сохраняются, единообразная структура отсутствует). 
Технологические новшества также способствовали историческому развитию. Около 1000 г. до н.э. начался переход от бронзового к железному веку. Железо более прочный металл, что позволило расширить площадь обрабатываемых земель, железный топор позволял более легко сводить леса, а железный плуг – осваивать новые земли. Железо также более доступно, чем бронза, месторождения железной руды распространены повсеместно и поэтому железо более дешевый металл. Все это привело к революции в экономике и социально-политической системе. Железное оружие, в отличие от бронзового, мог позволить себе практически каждый мужчина, что привело к распространению «военных демократий» и демократизации политической системы, так как обладание оружием наделяет правоспособностью.
Также около 1000 г. до н.э. в Финикии был изобретен алфавит, состоящий всего из 22 знаков, что привело к широкому распространению грамотности, так как, в отличие от иероглифики и клинописи, эту систему мог быстро освоить практически каждый человек. Распространение грамотности также способствовало демократизации политической системы.
Эти технологические новшества стали основой для ускоренного развития Древней Греции в архаическую эпоху VIII-VI вв. до н.э., которое известно как «греческое чудо». В это период Греция состоит из отдельных городов-государств, полисов. Греки добавили к финикийскому алфавиту гласные букву и создали основу для большинства современных мировых систем письменности. В Греции появляется современное научное мышление, философия, литература, зачатки современных наук. Доступность железного оружия привело к созданию гражданского ополчения («фаланга», пехотинцы с тяжелым защитным вооружением) в каждом полисе, в это ополчение входили все свободные мужчины, что помогло им добиться политических прав и участия в управлении государством, в дальнейшем это станет основой для развития греческой демократии.
В этот период происходит греческая колонизации Средиземноморья и Черного моря, в результате которой греки расселились на огромных территориях от Испании до территории нашей страны. Особенно активно была колонизирована Италия и о. Сицилия, где греки оказали огромное культурное влияние на италийские цивилизации, в частности римскую.

Это привело к получению из колоний дополнительных ресурсов, которые отсутствовали в Греции, прежде всего, зерна и металлов и развитию активной торговли, греки поставляли на периферию вино, оливковое масло и предметы искусства (экспорт греческого образа жизни и культурное влияние).
Технологические новшества железного века стали основой и для создания мировых империй. Первой попыткой создания такой империи стала Ассирия, которой удалось на короткий период в VIII-VII вв. до н.э. подчинить большие территории в Месопотамии, Сирии, Палестине и захватить Египет. Ассирийцы впервые в истории стали делить присоединенные территории на единообразные провинции, основой их успехов стало создание огромной профессиональной армии, состоящей из наемников, а также отказ от боевых колесниц и использование настоящей кавалерии (всадников), которая была более маневренной и в тоже время обладала ударной мощью. Огромные ресурсы тратились на содержание армии и грандиозные строительные проекты, каждый ассирийский царь строил себе новую столицу, в то же время людские ресурсы самой Ассирии были крайне малочисленны для поддержания империи, а армия из наемников была малонадежной.
Основным средство удержания провинций под властью ассирийских царей были жестокие репрессивные меры, расправы с местным населением, один из главных сюжетов на ассирийских рельефах, что вызвало недовольство ассирийцами по всему Ближнему Востоку. В результате этого в конце VII в. до н.э. ассирийская империя пала под ударами объединенных сил Вавилонии и иранских племен.
Первой настоящей мировой державой стала Персидская империя (Иранская), в VI-IV вв. до н.э. включившая в свой состав все области первых цивилизаций (Египет, Месопотамию, долину Инда) и занимавшая огромную территорию (5,5 млн. кв. км), с населением около 50 млн. человек.
Иранские племена были довольно многочисленны, поэтому империя, в отличии от Ассирийской, имела более прочную базу. Кроме того, иранские цари меньше использовали жестокие репрессии по отношению к покоренным народам, а наоборот пытались представить свою империю как результат сотрудничества разных народов, направленное на общее благо (об этом свидетельствуют изображения в одной из персидских столиц Персеполе).
Персам действительно удалось установить довольно прочный мир в империи, обеспечить экономическую стабильность, развитие торговли и относительное процветание, однако отдельные регионы, особенно Египет, продолжали периодически восставать против персидской власти.

Основой военных успехов персов была кавалерия, состоящая из конных лучников. 

Своего расцвета империя достигла в конце VI в. до н.э. при царе Дарии I, который ввел единообразную систему деления империи на провинции – «сатрапии» и установил единую монетную систему, основанную на чеканке золотой монеты («дарика»).

Дарий I сделал попытку подчинить себе европейские территории, это привело сначала к походу в Северное Причерноморье (т.е. на территорию нашей страны), где проживали ираноязычные племена кочевников-скифов. Поход окончился катастрофой для персидского войска, скифы в первый раз в истории нашей страны применили тактику отступления вглубь своих необъятных степей, не принимая сражения, и после истощения войска Дария вынудили его к позорному отступлению.

Затем Дарий и его сын Ксеркс сделали попытку подчинить греческие города-государства (полисы), главными из которых были Афины и Спарта. Это привело к греко-персидским войнам в первой половине V в. до н.э., которые, как и скифский поход Дария, описал в своей истории греческий автор Геродот, современник событий. Труд Геродота стал первым настоящим историческим сочинением в мировой истории, где он попытался не только восстановить исторические события, но провести анализ исторических причин и следствий.
Греко-персидские войны стали столкновением двух социально-политических систем: восточной деспотии и греческого полиса. Восточная деспотия была основана на абсолютной власти монарха и развивалась в крупных территориальных царствах и империях в старых центрах цивилизации в Азии. В Европе, благодаря технологиям железного века, появились маленькие города-государства, в которых власть принадлежала гражданской общине, состоящей из полноправных граждан. Наиболее ярким примером такой общины и был греческий полис, в некоторых полисах, например в Афинах политическая система превратилась в первую в историю прямую демократию, в других, таких как Спарта, система осталась более консервативной, но, тем не менее, сильно отличающейся от восточной деспотии (например, в Спарте сохранилась монархия, но цари находились под контролем гражданской общины).

Основой для развития гражданской общины была военная демократия, доступность железного оружия и высокая грамотность населения, благодаря появлению алфавита.

Греко-персидские войны стали столкновением и двух военных систем: греческой, основанной на тяжеловооруженной пехоте и иранской, где главную силу представляли конные лучники, а пехота, хотя и была очень многочисленной, но не имела тяжелого вооружения. В условиях греческого рельефа, преобладания пересеченной местности, действия кавалерии были сильно затруднены, что позволило, например, в знаменитой битве в узком горном проходе Фермопилах в 480 г. до н.э. греческим пехотинцам во главе с 300 спартанцами долгое время сдерживать огромную персидскую армию.
В итоге, полисная система доказала свое превосходство над Персидской империей, союз небольших греческих государств одержал победу, несмотря на огромное ресурсное превосходство персов (по данным Геродота персидский царь Ксеркс привел в Грецию армию, которая насчитывала 1,7 млн. человек), и даже отвоевал у них часть территории в Малой Азии.
После этого начался кратковременный расцвет классической Греции V-IV вв. до н. э, особенно ярко проявившийся в Афинах, ставших признанным мировым центром философии, науки, культуры и искусства, которые заложили основу, как и демократическая политическая система, для современной европейской цивилизации.
Феноменальная победа в греко-персидских войнах стало основой для развития греческого самосознания в негативном свете. Появляется доктрина превосходства эллинов (так называли себя сами греки) над «варварами» (так греки называли все другие народы). В утверждении этой доктрины ключевую роль сыграли, в том числе, знаменитые греческие философы Платон и Аристотель, последний в своей «Политике» считал, что все «варвары» по своей природе слабые и изнеженные и должны стать рабами эллинов. Превосходство эллинов над «варварами» объяснялось их совершенной полисной системой и развитой гражданской культурой.
Однако в середине IV в. до н.э. ослабевшие в междоусобных войнах греческие полисы были покорены были покорены соседним территориальным царством – Македонией и ее царем Филиппом II. Македонская царская династия была полностью эллинизирована (заимствовала уникальную греческую культуру) и Филипп пригласил Аристотеля для воспитания своего наследника Александра.
Аристотель убеждал Александра, что он должен во главе греко-македонской армии захватить Персидскую империю и господствовать над «варварами», то есть построить империю на аристотелевских идеях.
В свою очередь к середине IV в. до н.э. Персидская империя также находилась в упадке из-за неспособности объединить различные народы и культуры на своей огромной территории.

В 336-323 гг. до н.э. в результате Восточного похода Александр Македонский действительно уничтожил Персидскую империю, подчинил долину Инда и затем планировал захват Западного Средиземноморья, то есть не только создал самую большую на тот момент империю в истории, но и впервые четко выразил планы мирового господства. Основой для военных успехов Македонии стала новая военная система, в которой в равной степени была развита и пехота (знаменитая македонская фаланга, вооруженная длинными до 5 м. длины копьями) и кавалерия, что позволило противостоять и греческой фаланге и персидской кавалерии.
После неожиданной смерти Александра в возрасте 33 лет его империя распалась на отдельные царства и планы мирового господства не были реализованы, однако завоевания македонского царя открыли новую эпоху в мировой истории – эпоху эллинизма. 

В период эллинизма, в первый раз в мировой истории, на огромном пространстве от Гибралтара до Инда возникло единое культурное пространство на основе эллинской культуры, что некоторыми исследователями рассматривается как первая фаза глобализации.
Александр создал и новую модель империи, которую затем позаимствовала римская империя, что во многом обеспечило ее стабильное и длительное существование. Главным новшеством Александра стала политика сотрудничества с покоренными восточными народами, которые включались в армию империи и привлекались к управлению, в Римской империи будет использоваться схожая политика, в 212 г. н.э., все жители империи получат римское гражданство, независимо от своего этнического происхождения. 
Александр создал эллинистическую монархию, основанную на абсолютной власти царя, который обожествлялся, но при этом сохранил самоуправление отдельных городов-полисов в рамках своей империи, что позволяло их гражданам продолжать поддерживать свое политическое и гражданское самосознание, участвовать в выборах местных органов власти  и сохранять лояльность империи. Это система также будет унаследована Римской империей.
Основой для успехов Рима в создании мировой империи стало несколько факторов. Во-первых, это большие людские ресурсы Италии, которая более подходит для ведения сельского хозяйства, чем Греция и Македония и значительно превосходит их своими размерами, население Италии составляло 7-8 млн. человек, что обеспечило для Римской империи серьезную ресурсную базу. Во-вторых, это период благоприятного климата в Средиземноморье (250 г. до. н.э. – 400 г. н.э., что совпало по времени с периодом создания и расцвета Римской империи). Климат был более влажным, со среднегодовыми температурами на 1-2 градуса выше современных, что позволяло вести более эффективное сельское хозяйство и получать высокие урожаи. В итоге, население Римской империи достигало в первые века нашей эры 60 млн. человек при площади в 5 млн. кв.км.
В третьих, это так называемые римские добродетели (суровость и крепкий дух, крепкая патриархальная семья с абсолютной властью отца, развитая религиозность). С точки зрения римских авторов, например Тита Ливия именно римская добродетель стала причиной господства римлян над миром, а упадок нравов, который начался в I в н.э., в конечном итоге и будет основным фактором, который погубит империю. Надо отметить, что духовность и мышление римлян действительно были уникальны и действительно сыграли в создании их империи. При этом, римское мышление и культура (практичные и военизированные) очень сильно отличались от греческого мышления, культурные и научные достижения римлян связаны в основном с заимствованием и развитием греческой культуры. Очень показательно для римского мышления было, например, то что одним из любимых развлечений в империи стали гладиаторские бои, то есть убийства людей на аренах. В одном только Колизее в Риме за три века проведения гладиаторских боев (в конце IV в. н.э. они были запрещены после принятия римскими императорами христианства) было убито около 500 000, а такие амфитеатры, только меньших размеров существовали по всей империи. В театрах Древней Греции ставились исключительно драматические постановки и комедии.
Однако практицизм римлян позволил построить им прочную империю, Рим стал первым мегаполисом, население которого составляло 1 млн. человек, в городе действовала канализация и водопровод, обеспечивались высокие жизненные стандарты. Римские постройки, скрепленные бетоном, продолжают действовать спустя 2000 лет, как например, древнеримская канализация в современном Риме. В IV в. н.э. государственной религией Рима стало христианство, единая римская империя способствовало распространению этой религии по всему Средиземноморью и Европе, начался переходный период от эпохи древних обществ к средневековью. 
В IV-V в. н.э. империя вступила в полосу кризиса, который привел к падению Западной Римской империи в 476 г. под ударами германских народов. Однако Восточная римская империя (Византия) сумела приспособиться у изменившимся условиям и просуществовала вплоть до 1453 г., когда ее столица Константинополь была захвачена турками-османами.

Основными причинами падания Западной империи стало великое переселение народов, удары германский, иранских, тюркских и славянских племен, также внутренний кризис, свойственный любой империи. 
После завершения фазы активных завоеваний в III в. н.э. и переходу к обороне границ, в империю прекратился приток дополнительных ресурсов, сельскохозяйственная экономика была неспособна обеспечить эффективное увеличение ресурсов. Императоры стали постепенно перекладывать растущие военные расходы, связанные с участившимися нападениями варварских племен на плечи населения в виде налогов. Это приводило к тому, что идентификация граждан с империей все более разрушалась. Как оказалось создать империю легче (при создании в активной фазе завоеваний идет постоянный приток ресурсов), чем поддерживать ее существование.
