Сегодня на растущем рынке мобильного программного обеспечения, преобладают нативные приложения, т.е разработанные под определенную платформу. Не смотря на свою распространенность, они имеют свои недостатки, основной из них, что они могут быть использованы только на устройствах с определенной платформой. А появление всё нового программного обеспечения и увеличение количества существующих платформ (Android, iOS, Windows Phone, BlackBerry и др.) ставит перед разработчиками новые требования. В качестве решения этой проблемы все популярнее становится использование кроссплатформенной разработки приложений для современных устройств.
Постепенно на смену классической (Java, C++ и др.) пришли универсальные оболочки позволяющие моделировать и разрабатывать различные программные продукты, называемые SDK – Software Development Kit, наиболее популярные это — Android SDK, iPhone SDK, Adobe Flex, Java Development Kit, Windows Phone SDK, но они заточены, как правило только под одну платформу.
Мы же рассмотрим технологии для разработки мультиплатформенных мобильных приложений.
